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Ojos que no ven, corazon que o sicnte

Tanto la novedad como la fuerza de este efecto radican en el hechp de que el mago
toma una baraja mezclada y, sin mirar las caras de las cartas mientras un espec-

tador piensa en una, consigue encontrarla.

Método

Pide a un espectador que mezcle la baraja. Cuando lo haya bechq, recupérala y su-
jétala cara abajo en la mano izquierda. Antes de continuar, di: Quiero que piense en

una carta que vea. Empieza a levantar cartas una a una del lomo de la baraja con la
mano derecha sujetdndolas de cara al espectador. Ve tomandolas y ensefiandolas len-
ta y pausadamente para hacer que el espectador piense en una de las primeras.

La experiencia demuestra que pensard en una de las siete primeras. De todos
modos, enséiiale nueve en total. Para asegurarte de que la pensada esta entre ellas,
sigue hablando y di: Puede pensar en ésta, o en ésta, o en ésta otra. Quiza en ésta...
Pero hagame saber cudndo se ha decidido por una.

Cuando el espectador esté pensando una y en la mano derecha tengas nueve,
hojea la esquina exterior 1zquierda de la baraja con el pulgar izquierdo, abrela mas
o menos a un tercio del final, e introduce el paquete de nueve cartas. Empijalo en
diagonal para que sobresalga por el lado derecho. Corta por el saliente levantan-
do la porcion superior de la baraja con la mano derecha e, inmediatamente. vuel-

ve a hojear la esquina con el pulgar izquierdo para insertar estas cartas por el cen-
tro. LLas nueve que importan se encuentran ahora en el lomo.

Lo siguiente es mezclar la baraja con una mezcla en las manos. pero como tie-
ne algo de trampa habrd que hacerlo sin darle importancia y sin mirar. La mez-
cla consiste en cortar mas o menos el tercio inferior de 1a baraja y mezclarlo so-
bre las cartas del lomo dejando la primera en salida interior. Corta por debajo de
la sali@a, pela tres, deja la siguiente en salida interior, pela dos més y suelta el res-
to encima. Gira la baraja cara arriba en la mano 1zquierda sin perder la carta en

salida. Aprieta hacia gbajo sobre ella con el pulgar derecho, corta las cartas y com-
pleta el corte manteniendo una separacion.

Tres de las artas orig ‘ ’

sl dc)all‘ds‘ nueve .L/dl‘ldb originales quedardn en la cara de 1a baraja, tres justo

ficima de la separacion, y las otras tres en el dorso ‘
Pide al espectador que e sujete el brazo derec

cartas que le vas a ir mostrando en ab

cia otro lado, Comienza a abrir
: : rir las cartas en ab:
. ' ' o v dlllCO, COHI men-
talmente. A continuacién, empieza a cont Sop o

. ho y que mire con atencion las
anico. Para no ver nada, gira la cabeza ha-




de contar y sigue pasando cartas en abanico procurando que las tres de encima
de la separacion /sc vean bien. Empieza a contar mentalmente otra vez por deba-
o de 1a separacion y, cuando hayas pasado doce cartas pregunta al csbcctadnr S1
ha visto la suya. St la respuesta vuelve a ser ncgativa..dcja de contaf pero sigue
ensenando cartas hasta que te queden tres o cuatro encima de las tres ﬁltimds. En
este caso sabes que la pensada es una de las tres restantes. No lés m\uestrcs toda-

\ ‘_1‘- Corta el mazo recordando la carta de 1a cara antes de cortar. Abrelo en aba-
nico v busca la carta que has visto.

Extiende las cartas con descuido para que el espectador las vea. Di: Su carta
debe de estar por alguna parte. Cuenta mentalmente cuatro cartas hacia la iz-
quierda de la que viste, obtén una separacion, cierra la baraja, corta por la sepa-

racion y completa el corte. Deja la baraja cara abajo sobre la mesa, con uno de
los extremos orientado hacia ti.

En este momento hay cinco cartas sobre las tres que importan. Empieza a to-
mar cartas del lomo una a una, llevandolas hacia atrds con la mano derecha y de-
jandolas en tu mano 1zquierda. Tras contar cinco mentalmente, cuenta dos mas
dandoles un vistazo al mismo tiempo (esto es facil, ya que la forma en que las vas
cogiendo de la baraja te exige doblar hacia arriba el dorso de cada una para le-
vantarlas y llevarlas a la otra mano). Al dejar la sexta en la mano, obtén una se-
paracion bajo ella. Cuando tengas la séptima en la mano izquierda detente y di:
Siento un impulso que me manda detenerme aqui.

Ahora tienes dos de las cartas importantes en la mano izquierda encima de la
separacién (td conoces las dos) y la otra estd encima de la baraja. Pide al espec-
tador que nombre la carta que penso. Si es la sexta de las de la mano, haz un do-
hle volteo con las dos de encima de la separacion. Si es la séptima, vuelve la car-
ta superior del paquete de la mano izquierda. Si no es ninguna de las dos cartas

que viste, vuelve la del lomo de la baraja.

En el ejemplo hemos supuesto que la carta pensada se encuentra entre las tres
del fondo de la baraja cara arriba. En caso de hallarse entre las tres primeras o las
tres de encima de la separacion, recuérdese que después de cada grupo de tres se
empezaba a contar hasta doce. Al cortar la baraja al llegar a doce (de§pués de ql}e
el espectador hubiese dicho que habia visto su carta) y dejar l.a baraja cara abajo
sobre la mesa, tendriamos doce cartas encima de las que nos importan.

El procedimiento seria el mismo que se ha explicado, con la salvedad de que
habria que pasar a la mano izquierda doce cartas €n lugar de cinco antes de dar

un vistazo a las dos siguientes.
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